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รายงานผลการด าเนินงานที่ส าคัญประจ าสัปดาห์ ระหว่างวันที่  ๒๓ – ๒๙ ตุลาคม ๒๕๕๘ 
กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

 
งาน/ประเด็น เรื่อง ผลการด าเนินงาน หมายเหตุ 

๑. งานส่งเสริม
การใช้
เทคโนโลยี
สารสนเทศและ
การสื่อสาร 

การเข้าร่วม แข่งขัน
ความท้าทายทาง
เทคโนโลยีสารสนเทศ
ระดับสากล (2015 
Global IT 
Challenge for 
Youth with 
Disabilities) ส าหรับ
คนพิการ 

ด้วยองค์กร Korean Society for Rehabilitation of Persons with Disabilities (KSPPD) 
สาธารณรัฐเกาหลี ได้เชิญชวนกรมส่งเสริมและพัฒนาคุณภาพชีวิตคนพิการ พิจารณาคัดเลือกเยาวชนคนพิการ 
เข้าร่วมการแข่งขันความท้าทายทางเทคโนโลยีสารสนเทศระดับสากล (2015 Global IT Challenge for 
Youth with Disabilities) ระหว่างวันที่ ๒๕ – ๒๙ ตุลาคม ๒๕๕๘ มีประเทศเข้าร่วมทั้งสิ้น ๑๓ ประเทศ โดย
มีเนื้อหาหลักสูตรการแข่งขัน ได้แก่ eTool Challenge eLifeMap Challenge eDesign Challenge and 
eCreative โดยกรมส่งเสริมและพัฒนาคุณภาพชีวิตคนพิการตั้งคณะกรรมการคัดเลือกเยาวชน คนพิการเข้า
ร่วมการแข่งขันดังกล่าว กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารได้ส่งเยาวชนคนพิการเข้าร่วมการ
คัดเลือก จ านวน ๔ ราย  ซึ่งคัดเลือกจากผู้เข้ารับการฝึกอบรม เพ่ือเตรียมความพร้อมสู่ เส้นทางอาชีพด้าน ICT 
ส าหรับคนพิการ ในกิจกรรมเส้นทางอาชีพด้าน ICT ส าหรับคนพิการ  ปีงบประมาณ ๒๕๕๘ ผลจากการตัดสิน
ปรากฏว่าเยาวชน คนพิการ นายไชยพจน์ จันทร์แสน ผู้แทน กระทรวงฯ ผ่านการคัดเลือกเป็นตัวแทนเข้าร่วม
การแข่งขัน ณ สาธารณรัฐอินโดนีเซีย 

สรุปผลการแข่งขันความท้าทายทางเทคโนโลยีสารสนเทศระดับสากล (2015 Global IT Challenge 
for Youth with Disabilities) ระหว่างวันที่ ๒๕ – ๒๙ ตุลาคม ๒๕๕๘ ณ สาธารณรัฐอินโดนีเซีย ดังนี้ 

๑. รางวัล Best Award การแข่งขัน eLifeMap รางวัล คือ คอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊ค ได้แก่ นายไชยพจน์ 
จันทร์แสน (พิการทางร่างกายและการเคลื่อนไหว) ผู้แทน กระทรวงฯ 

๒. รางวัล Best Award การแข่งขัน eCreative Challenge ทีมเยาวชน ๔ คน รางวัล คือ อุปกรณ์
แท็บเล็ต คนละ ๑ เครื่อง 

๓. รางวัลพิเศษส าหรับการประกวดถ่ายรูป ชนะอันดับ ๓ รางวัล คือ โทรศัพท์มือถือ  

 

๒. งานบริการ
โครงการสร้าง
พ้ืนฐานและ
เทคโนโลยี
เครือข่าย
อินเทอร์เน็ต 

การให้บริการ
เครือข่าย
อินเทอร์เน็ต
ความเร็วสูง 
 

บริษัท กสท โทรคมนาคม จ ากัด (มหาชน) หรือ CAT  หน่วยงานภายใต้สังกัดกระทรวงเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร ได้เปิดให้บริการ C internet เพ่ือให้บริการอินเทอร์เน็ตคุณภาพสูง ซึ่งถูกออกแบบ
พัฒนาในเรื่องของความคล่องตัวของสัญญาณด้วยความเร็วและความเสถียรสูงสุด มีการขยายโครงข่ายอย่าง
ต่อเนื่องเพ่ือให้บริการครอบคลุมทุกพ้ืนที่ โดยการให้บริการนี้มุ่งเน้นไปท่ีกลุ่ม Gen C หรือ Generation of 
Connectivity ซึ่งเป็นกลุ่มคนที่มีพฤติกรรมการใช้ชีวิตแบบออนไลน์ มีการเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ตเพื่อเข้าถึง
ข้อมูลข่าวสารอยู่ตลอดเวลา รวมถึงภาคธุรกิจ  

 



๒ 
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งาน/ประเด็น เรื่อง ผลการด าเนินงาน หมายเหตุ 
C internet เป็นบริการอินเทอร์เน็ตความเร็วสูงผ่านโครงข่ายใยแก้วน าแสง ( FTTx) ที่มีประสิทธิภาพ

สูงในการรับ – ส่งข้อมูล ดีกว่าการให้บริการผ่านสายทองแดง ( ADSL) และยังมีการสูญเสียของสัญญาณน้อย
มาก ท าให้ได้คุณภาพของสัญญาณที่ดีกว่า สามารถตอบสนองการใช้งานได้อย่างหลากหลาย ไม่ว่าจะเป็นการ
ชมภาพยนตร์ ดูทีวีออนไลน์ ในรูปแบบความละเอียดสูง ( HD) รองรับการใช้งานมัลติมีเดียเต็มรูปแบบ และ
การใช้อินเทอร์เน็ตออนไลน์ต่าง ๆ โดยมีแพ็กเกจที่เหมาะส าหรับที่พักอาศัยหรือบุคคลทั่วไป ความเร็วเริ่มต้นที่ 
๑๕ Mbps และแพ็กเกจส าหรับลูกค้าธุรกิจขนาดเล็ก SOHO, SME และธุรกิจขนาดใหญ่ Business ความเร็ว
ตั้งแต่ ๓๐-๒๐๐ Mbps ทั้งนี้ จากการผลักดันเศรษฐกิจดิจิทัล ( Digital Economy) ตามนโยบายรัฐบาล และ
กระแสความนิยมในการรับชมคอนเทนต์ที่ใช้แบนด์วิดท์สูงขึ้น ส่งผลให้ตลาดบรอดแบนด์อินเทอร์เน็ตโดยรวม 
มีมูลค่าประมาณ ๕๐ ,๐๐๐ ล้านบาท โดยปัจจุบัน CAT มีโครงข่ายไฟเบอร์ออปติกครอบคลุมทั่วประเทศ มี
ลูกค้า บรอดแบนด์อินเทอร์เน็ตจ านวน ๑๑๐,๐๐๐ ราย ซึ่งการเปิดตัวบริการ C internet ในครั้งนี้มุ่งหวังที่จะ
ขยายฐานลูกค้าบรอดแบนด์เพิ่มขึ้นเป็น ๒ แสนราย ในปี พ.ศ. ๒๕๕๙   

๓. งานพัฒนา
ส่งเสริม
เศรษฐกิจดิจิทัล 

การจัดท าโครงการ
ศูนย์ดิจิทัลชุมชน 

กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ได้วางแผนด าเนินการเพื่อขับเคลื่อน โครงการส าคัญ 
(Flagship Projects) ในระยะเร่งด่วน โดยในด้าน การสร้างโอกาสและเพ่ิมขีดความสามารถในการแข่งขัน
ให้กับผู้ประกอบการ SMEs มีแนวทางที่จะปรับบทบาทของศูนย์การเรียนรู้ ICT ชุมชน ซึ่งมีการจัดตั้งและ
ด าเนินการอยู่แล้วอย่างต่อเนื่อง ไป เป็นศูนย์ดิจิทัลชุมชนเพ่ือสร้างรายได้และสร้างองค์ความรู้ให้กับชุมชน ใน
เรื่องของการค้าหรือการท าธุรกิจออนไลน์ โดยให้มีการจัดกิจกรรมสนับสนุนและพัฒนารูปแบบการค้าออนไลน์
ที่เหมาะสมส าหรับชุมชนน าร่อง  และเชื่อมโยงข้อมูลผ่านระบบการบริหารจัดการของศูนย์ดิจิทัลชุมชนให้
สามารถท าการค้าขายในรูปแบบพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ ( e-Commerce) ได้ ทั้งนี้ รูปแบบของศูนย์การเรียนรู้ 
ICT ชุมชนเดิม  มีลักษณะเ สมือนห้องเรียนและ มีการอบรมพัฒนา เฉพาะเรื่อง ของการใช้คอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีสารสนเทศ ดังนั้น เมื่อปรับเปลี่ยนเป็นศูนย์ดิจิทัลชุมชน จะมีการปรับรูปแบบภายในศูนย์ดังกล่าวให้
เป็นเสมือนห้องประชุม เพื่อให้ชุมชน สามารถร่วมกัน น าแนวคิดมาหารือ  ส่งเสริมให้เกิดการสร้างผลิตภัณฑ์ 
ร่วมกันจัดท าการค้าและบริการในรูปแบบ e-Commerce เพ่ือสร้างรายได้ให้กับคนในชุมชน ซึ่งปัจจุบันมีผู้น า
ชุมชนของแต่ละศูนย์การเรียนรู้ ICT ชุมชนเดิมอยู่แล้ว  และมีการสร้างเครือข่ายอย่างต่อเนื่อง ซึ่งผู้น าชุมชน
เหล่านี้จะเป็นกลไกส าคัญในการปรับทัศนคติคนในชุมชนเกี่ยวกับการปรับเปลี่ยนประเทศไทยให้ก้าวสู่ยุค
เศรษฐกิจดิจิทัล ( Digital Economy) ขณะนี้กระทรวงฯ อยู่ระหว่างศึกษารายละเอียดเพิ่มเติมและหารือ
ร่วมกับหน่วยงานที่เกี่ยวข้องเพ่ือด าเนินโครงการดังกล่าว  
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